ROBOTIKA JE HRA

JAK TO U NAS FUNGUJE

Nase krouzky bézi jako navazna cesta od mechaniky pres robotiku a elektroniku az k samostatné praci v dilné.
Program vznikl v roce 2018 ve spolupraci s GRAMOFONDEM, GZ Media a Z5 Revnice a vede ho parta nad$enych
technikd-rodicd. Déti si osahaji mechaniku, elektroniku, programovani i tymovou praci — hravé, prakticky a s
postupné rostouci narocnosti.

Typicka cesta: A > B = C - D - Dilna (kdo chce, mlze ,,D programovani“ preskodit a jit rovnou do dilny). Nize
uvedené rozdéleni do tfid berte jako doporuceni (jen 3. tfida je minimum pro nastup do krouzku).

KROUZKY ROBOTIKY

Viechny krouZky probihaji v budové 2. stupné ZS Revnice, bud'v klasické tFidé & v po&itadové ucebné.

A — STAVEBNICE (1. ROK)

Stavime se stavebnicemi Fischertechnik. Nejprve Simple Machines. Seznamime se se zakladnimi
'n-n'l principy: paky, kladky, naklonéna rovina, ozubeni. Stavime modely ze Zivota (zvedaky,
= kladkostroje, svéraky). Ve 2. pololeti pak stavebnice Mechanics 2.0. Pokrocilejsi mechanika:
_I prevody, kardan, diferencial, pfevodovka, mosty a jefaby. Po cesté davame i soutézni vyzvy
(,postav nejdel$i most” apod.). Vie bez poéitact, 3. TRIDA z§

B — ROBOTIKA

Zaciname s micro:bitem (MakeCode bloky) a stavime vlastni roboty, které pak programujeme a
ovladame. Zhruba tfetinu ¢asu jsme v pocitacové ucebné, zbytek u stavebnic a prototypld —
obcas i s volnou fantazii (tfeba spirograf, malovac vajicek). Program je proloZen pokrocilejsimi

vyzvami.
Do programu zafazujeme i lekce Minecraft Education. 4. TRiDA 28

C — ELEKTRONIKA

Pozname rezistor, diodu, tranzistor, skladdame obvody na nepajivém poli, vSe simulujeme v
Tinkercad Circuits a postupné pifemyslime i v logice (hradla si zkusime i v Minecraftu
s redstonem/ruditem). Na konci roku zvlddneme postavit primitivni sé¢ita¢ku.

Doplrikové délame trochu fyziky — s vyuZitim telefonu jako senzoru (phyphox), tfeba pro
experimenty s rychlosti zvuku. Pfiblizné polovina €asu je u pocitace, 5. TRIDA Z§

D — PROGRAMOVANI{ (NOVINKA)

Cely ¢as travime u pocitace. Jedeme od zakladnich pojmi (proménné, podminky, cykly) ke
< / > kratkym projektiim v Pythonu, JavaScriptu procvicujeme je v CodeCombat — typované

programovani pfimo ve ,hie
ke 6. TRIDA 2§

, krok za krokem.
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DILNA PRO 2. STUPEN (OTEVRENA ,MAKERSPACE“)

Dilna uz neni krouzek. Neni tam lektor, je tam mentor, ktery détem pomaha s jejich projekty. Zaci si béhem hodin
tvoii projekty dle svého vlastniho uvézeni. Oteviené fikame, Ze dilna neni pro kazdého. Uéastnik musi mit néjakou
vlastni motivaci k tvoreni néceho nového, jinak se v dilné ¢asto nudi.

Dilna ma rozli¢né vybaveni rozdélené do pracovnich stanic (pajky, PC stanovisté, 3D tiskarny, laser) a jasna
pravidla:

1) Kazdy po sobé uklizi své pracovni misto.
2) Vdilné je zakazano:
a. Hrat pocitacové hry (krom testovani her co si ¢lovék sam naprogramoval)
b. Hrat jakékoli hry na mobilu
c. Poustét hudbu
d. Sledovat videa (napf. YouTube), kterd nesouvisi s vyvijenym projektem.

Kazdy pracuje na svych projektech a béhem let se posouva podle Urovné:
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Zelenac Montér Bastlif
Splni startovni ukoly (zédklady Dotdhne projekt z katalogu od Planuje a realizuje vlastni vétsi
pajeni, 3D tisk a programovani). navrhu po jeho prezentaci. projekty.
7. TRIDA Z5 8. TRIDA Z§ 9. TRIDA Z§

Dilna ma momentalné vyhrazené casy pro Zelenace a zvlast pro pokrodilé (Montéry a Bastlife) a bézi v arealu
Narodni hazené v Revnicich. V ¢ase pro Zelenade se navic vénujeme zakladim sitovani, praci s Linuxem, GITem,
ukladani dat a pfistupu k open source.

SHRNUTI KONCEPTU

S Robotikou za¢iname u mechaniky (A), kterd je uréena pro déti z minimalné 3. tfidy zakladni Skoly. V dalsim roce
pridame fizeni a senzory (B) a ve tfetim roce pronikneme do elektroniky a logiky (C). Na zavér krouzkd, kdyZ jsou
Ucastnici vétsinou v Sesté tfidé, rozvineme Cisté programovani (D). Pro déti, kterym nepfijde programovani
zajimavé nabizime moznost krouzek D preskocit a pfejit rovnou do dilny.

Po vychozeni 4 let krouzkd Robotiky uzZ je to na détech: v dilné si navrhuji a tvori vlastni projekty, jen s dohledem a
podle domluvenych pravidel.

Do budoucna planujeme dilnu otevfit dospélym zajemcim, jiz bez dohledu mentora.
VICE INFO O KROUZCICH, CENACH A LEKTORECH: HTTPS://KLUBZSREVNICE.CZ/AKTIVITY/ROBOTIKA

VICE INFO O DILNE: HTTPS://DILNA.KLUBZSREVNICE.CZ/
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